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La Facultad de Ingenieria y la Fundacion Julio Ricaldoni de la Universidad de la
Republica exponen 50 prototipos y desarrollos tecnoldgicos innovadores
aplicados a la realidad nacional.

Fecha: Jueves 11 de noviembre de 2010

Horario: 18 a 21.30h

Lugar: Edificio Polifuncional “José Luis Massera” — Facultad de Ingenieria (UR)
(Senda de paso Ing. Nelson Landoni esquina Avda. Julio Herrera y Reissig).
Entrada libre

Mas informacion en:
http://www.fing.edu.uy/eventos/ingenieria_demuestra/2010/index.html

Ingenieria deMuestra es una muestra anual en la cual la Facultad de
Ingenieria y la Fundacién Julio Ricaldoni de la Universidad de la Republica
exponen prototipos y desarrollos realizados en el marco de distintos proyectos
de ambas instituciones.

El evento constituye una oportunidad para mostrar parte del conocimiento
generado en dicha casa de estudios y su aplicacién a resolver los problemas
del pais.

En la edicién 2010 de Ingenieria deMuestra se presentaran 50 desarrollos
tecnoldgicos innovadores aplicados a la realidad nacional, robdtica, arte digital,
experiencias concretas de vinculacion con el sector productivo y de extension
universitaria, asi como también ideas transformadas en emprendimientos.

Ingenieria deMuestra es un evento con entrada libre, dirigido a todos los
actores vinculados a la Facultad de Ingenieria y a la Fundacion Ricaldoni,
sector productivo, medios de comunicacion y publico en general.

Como expresd el decano de la Facultad de Ingenieria y presidente de la
Fundacién Julio Ricaldoni, Dr. Ing. Héctor Cancela: “queremos estar en la
punta del conocimiento en el mundo pero que sea un conocimiento socialmente
util, aplicado a la realidad nacional y que llegue a toda la sociedad uruguaya”.

Mas informacion en:
http://www.fing.edu.uy/eventos/ingenieria_demuestra/2010/index.html




Emprendimientos Dinamicos
(Fundacién J. Ricaldoni — Red Emprender) ........ccccvvveeeeeeeieeeeeeeeeee e

Proyectos del Taller ENCArar€.............ceceiieeiii it e e e e eaeeeeeeens

Proyectos de EXIENSION........ccoo e

Proyectos del Instituto de Ingenieria EI&ctrica...........ccoeeevveeeieiiiiicn,

Proyectos del Instituto de Computacion.............c.ueeeeieeiiiiiieeeeeeeeeeeeececces

Instituto de Ingenieria QUIMICA. .......ceviiiiiieeieiiee e

L@ (0T 0] (0] V/=To1 (o 1= P PEPPURRPPPPPN

Voceros de Ingenieria deMuestra 2

Dr. Ing. Héctor Cancela

Decano de Facultad de Ingenieria

Presidente del Consejo de Administracion de la Fundacién Julio Ricaldoni
Tel. 2711.3774 / 2711.0544 / 2711.0635

PhD Ing. Gabriel Eirea
Profesor Adjunto del Instituto de Ingenieria Eléctrica
Tel. 2711. 0974 Int. 111

Por gestiones de prensa con los voceros del evento y
por mas informacidén, comunicarse con:

Lic. Alejandro Landoni

Encargado de Comunicacion Fundacion Julio Ricaldoni
(Facultad de Ingenieria — Universidad de la Republica)

Tel. 2711.3774 / 2711.0544 / 2711.0635 - Cel: 099.613467
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Emprendimientos Dinamicos (Fundacidn J. Ricaldoni — Red Emprender)

1. Institucional Fundacién Julio Ricaldoni

La Fundacion Julio Ricaldoni tiene como mision impulsar la vinculacion de la
Facultad de Ingenieria (Universidad de la Republica) y de sus integrantes
(docentes, estudiantes y egresados) con su entorno, en especial con el sistema
productivo, a los efectos de contribuir al desarrollo social y econémico del pais,
mejorar permanentemente la calidad de la ingenieria, su ensefianza y la
investigacién, asi como propiciar el sentido de pertenencia a la facultad de los
tres 6rdenes.

2. Botdn.tv: equipo para grabar mensajes de video de los asistentes a un
evento

Boton.tv graba videomensajes, ya sea en bodas, cumpleafos, eventos
empresariales o fiestas privadas.

El tétem de grabacién incluye una camara de video, un micréfono y una
pantalla que permite ver que se esta grabando y desplegar mensajes. La
grafica de la cabina pude personalizarse, adecuandola a una campafna
publicitaria o a la decoracion de una fiesta.

Los invitados toman el micréfono, presionan el boton y tienen 20 segundos
para dejar un mensaje.

Ademas de la cabina, Boton.tv publica los videos en Internet y permite
compartirlos con amigos y familia, pero a la vez da total control sobre quienes
pueden ver los videos, velando por su privacidad.

Boton.tv permite grabar lo que no graban los camarografos y compartirlo al dia
siguiente por Internet.

Emprendedores: Sebastidan Fernandez, Leonardo Etcheverry, Barzilai Spinak
y Ciro Mondueri.

3. BitOnbit: adquisidores de datos

BitOnBit es una empresa uruguaya que cuenta con el apoyo de la Facultad de
Ingenieria y de la Fundacion Julio Ricaldoni y que gané una licitacion del
Programa de Energia Edlica para proveer 7 estaciones de medicion de datos
meteoroldgicos, las que transmiten la informacion en forma inalambrica a
través de la red celular. La empresa compiti6 de igual a igual y le gand a
empresas internacionales especializadas en esta rama.

Estos aparatos, denominados adquisidores de datos multipropdsito, adquieren
y almacenan durante largos periodos, datos de cualquier tipo de sensores asi
sean digitales o analdgicos. Una vez al dia, los transmiten en forma inaldmbrica
a un computador central para su procesamiento.



En funcionamiento normal, el registrador almacena cada 10 minutos, promedio,
minimo, maximo y desviacién estandar de las variables muestreadas. Sin
embargo, en presencia de rafagas de viento, almacena con mayor frecuencia
las diferentes variables meteoroldgicas, lo cual aporta valiosa informacién para
el analisis de éstos eventos transitorios.

Emprendedores: Andreina Brugnini y Pablo Rolando.

4. Dispensadora de yerba mate: maquina dispensadora orientada a
expender yerba mate

Este emprendimiento apunta a brindar a empresas, a través de dispensadoras
automaticas, un doble servicio: publicidad, ya que las maquinas estaran
instaladas en puestos estratégicos de alta concurrencia, ademas de ofrecer
para la venta el producto publicitado a precio de mercado.

El prototipo que se disefiara esta orientado a expender yerba mate y se
realizard en base a dispositivos dispensadores que ya tiene la empresa,
incorporando electrénica y disefio mecanico lo cual permitira hacer que el
dispensador sea mas versatil. Esto tendra como beneficio la facil modificacion
de precios de venta o su adaptacion a otros productos a comercializarse en el
futuro.

Emprendedores: Fernando Machin, Natalia Machin y Santiago Conde.

5. Tracking aplicado al futbol: seguimiento de jugadores de futbol a partir
de un sistema de tracking object.

Sistema completo con hardware de adquisicion de imagenes y software basado
en los algoritmos que resuelven el problema del seguimiento de objetos o
tracking object para aplicarlo en el seguimiento de jugadores de futbol. El
sistema se instalara en estadios deportivos, posibilitando realizar una obtencion
de informacién no invasiva, lo cual actualmente sélo ocurre en Europa y los
EEUU.

Emprendedores: Pablo Chiesa y Ernesto Ferreira.

6. Computador de a bordo para automdviles: desarrollo de un computador
de a bordo que pueda ser instalado en cualquier automovil.

El mismo proveera al usuario informacién util sobre el vehiculo (temperatura,
velocidad, consumo, etc.), lo auxiliara en el mantenimiento del mismo pudiendo
llevar un historial para realizar mecanica preventiva o avisara de fallas para
realizar mantenimiento correctivo. Asi mismo, se encargara del entretenimiento
multimedia brindando acceso a Internet, visualizacion de peliculas, fotografias,
la posibilidad de escuchar musica, radio e incluso recepcién de television.



Los promotores de este proyecto esperan que este equipamiento esté al
alcance de cualquier automovilista y no sélo de los propietarios de vehiculos de
gama alta, como ocurre actualmente.

Emprendedores: Marcelo Falero y Juan Juncal

7. Menini Nicola: Diseino de muebles de autor

Menini Nicola es un estudio dedicado al disefio de muebles y productos para el
hogar desde hace mas de 7 afos. Produccidn local, objetos de caracter unico,
versatilidad comercial y vinculacion con las ultimas tendencias del sector y la
sociedad son el punto de partida para los disenos del estudio. El proyecto
“Usos no convencionales de maderas nacionales para la fabricacion de
muebles de disefo”, que desarrolla Menini Nicola, cuenta con el apoyo de la
Fundacién Ricaldoni.

Emprendedores: Carlo Nicola y Agustin Menini.



Proyectos del Taller Encararé

Docentes:
Pablo Belzarena, Federico Davoine, Gabriel Eirea,
Alvaro Giusto, Pablo Monzén

8. SALUData

SALUData es la nueva forma de acceder a la informacion clinica del paciente
para mejorar la eficiencia del tratamiento ante una emergencia. El sistema
consta de una base datos centralizada que contiene la informacién de todos los
afiliados. Los datos son transmitidos en caso de una emergencia directamente
a la ambulancia a través de un sistema de comunicacién remoto. El usuario
podra desde cualquier ordenador, via internet, consultar, ampliar o modificar su
informacion asi como definir criterios de privacidad. Adicionalmente, el
individuo podra optar por llevar su informacién consigo en una tarjeta USB.

Integrantes: Nicolas Blanco, Gonzalo Hermida, Martin Puppo, Joaquin
Quagliotti, Martin Vazquez

9. OTWS - On-board Truck Weighing System

En los ultimos afos, el transporte carretero de carga se ha visto incrementado
considerablemente, y con ello los gastos de mantenimiento asociados a la red
vial nacional. Por estos motivos el estado uruguayo actualizé la reglamentacién
del sector e incrementé la fiscalizacion de las normativas vigentes. Existe tanto
un limite de peso total del camién, como un limite de peso por eje. De
verificarse sobrepeso, el camidén debe descargar parte de su carga para seguir
con su recorrido ademas de pagar multas econémicas y, en algunos casos, se
aplica la retencion del vehiculo. En varios sectores de la actividad, los métodos
tradicionales de pesaje de carga por eje, al momento de carga, no son
aplicables (p.ej por las condiciones del terreno) o son muy costosos. El
presente proyecto pretende dar una solucion econdmica al monitoreo del peso
por eje y peso total del camidon al momento de carga. Para ello se propone
disefar, construir y verificar el funcionamiento de un prototipo que cumpla con
estos propdsitos.

Integrantes: Gonzalo Belcredi, José Pereira, Gustavo Bounous, Santiago
Gomez, Francisco Mera

10. XCR-Y

Se trata de un sistema que detecta, traduce y gestiona eventos binarios en
tiempo real. Este producto surge originalmente como una solucién al problema
que tienen los padres sordos para percibir el llanto de sus bebes. Luego en un
intento de ampliar su espectro de aplicacidn, se pensoé en las necesidades de
otros discapacitados, de adultos mayores y del publico en general. Todo esto
finalmente nos ha llevado a desarrollar el XCR-Y. Dicho sistema se basa en un



numero N de sensores inalambricos, cuyas sefales son enviadas a una unidad
central programable, que puede transmitir hacia un numero M de receptores,
chequear y gestionar los eventos percibidos. Todas las comunicaciones
inalambricas se hacen sobre FM asi como también sobre la red telefonica
celular gracias a la conectividad disponible en la unidad central.

Integrantes: Mauricio Ramos, Ismael Pedragosa, Mauricio Olivera,
Carlos Briozzo

11. AUDIOVISUAL WORLD - www.myaudiovisualworld.com

Sitio Web de registro de informacion vinculada al rubro audiovisual, compuesto
por: una base de datos de facil actualizacién por parte de los usuarios y un
buscador inteligente que permite realizar busquedas sencillas y eficientes de
todos los recursos necesarios para llevar a cabo un rodaje.

Integrantes: Juan Braga, Pablo Modernell, Camila Pertusso, Matias
Schneeberger



Proyectos de Extension

12. Proyecto estudiantil de extension: el colector solar como tecnologia
apropiada.

El objetivo general del proyecto es fomentar el uso de la energia renovable en
la comunidad. Por un lado se realizaron talleres de sensibilizacion sobre
energias renovables y eficiencia energética, por otra parte se construyeron y
evaluaron dispositivos siguiendo la concepcion de tecnologia apropiada. Se
construyd y evalué un colector solar de placa plana en base a tetra pak, lo
mismo se hizo con olla brujas para disminuir el consumo de energias
tradicionales en la coccion de alimentos. Optamos por la segunda tecnologia
para realizar talleres de apropiacion tecnologica en el CAIF Abracitos para
disminuir el consumo de GLP.

13. Disefo de Secadero para Fideos en el marco de extensiéon con una
cooperativa de trabajadores en formacion.

Es un proyecto de asesoramiento y de formacién para docentes y estudiantes
de Facultad de Ingenieria donde el producto del intercambio entre los
trabajadores y los universitarios busca asistir a los primeros en la eleccién de la
mejor propuesta o solucién constructiva para el secado de fideos en su planta
industrial, para los segundos el acercamiento de conceptos abstractos de
mecanica de fluidos, transferencia de calor y masa, etc. a un problema tangible,
asi como la vinculacion a todo el proceso de disefo e implementacién de una
planta productiva.

14. Proyecto tratamiento de efluentes de tambos

Se lleva a cabo una evaluacion de métodos de vaciado de lagunas de
tratamiento de efluentes de tambo: Ventajas, desventajas, costos,
implementacion, actores involucrados, incorporacion al balance global en la
economia del tambo, evaluacion de generacion de gases de efecto
invernadero. Para ello, se interactudé tanto con proveedores de maquinaria y
servicios nacionales, como con organizaciones de productores e interesados
directos.

15. Proyecto “La Plaza - Interaccion y Aprendizajes” - Acondicionamiento
de un espacio publico

Objetivo:

Profundizar la curricularizacion de la extensién en la formacién de los
ingenieros en su etapa de ingreso a la facultad, vinculando las herramientas a
ser aprehendidas por los estudiantes con necesidades y demandas de la
comunidad.

Se estructura una propuesta de formacion en el area de Disefio, Comunicacion
y Representacion Gréfica en el medio, disefiandose un anteproyecto para un
espacio publico abierto del Barrio Santo Domingo.



16. Neuronavegador

Herramienta que muestra la ubicacion de un instrumento quirdrgico sobre las
imagenes de un estudio de tomografia computada o resonancia magnética del
paciente, lo cual permite al cirujano saber en qué lugar preciso esta operando
en cada momento. Actualmente, este neuronavegador nacional es utilizado en
hospitales publicos.



Proyectos del Instituto de Ingenieria Eléctrica

17. MIRA - Microscopio con Realidad Aumentada y reconstruccion stereo
En este proyecto se presenta el desarrollo y puesta en funcionamiento de un
sistema para guiar por imagenes utilizando realidad aumentada en un
microscopio de Neurocirugia. Su propdsito es asistir al neurocirujano para que
la cirugia se torne mas segura y menos invasiva. Para ello se superponen a la
sefnal de video del microscopio modelos graficos de la anatomia del paciente
extraidos de estudios preoperatorios. La informacion obtenida de los estudios
es valida hasta que el cerebro sufre ciertas deformaciones que se conocen
como brain-shift. Una forma de evaluar estos desplazamientos, para luego
actualizar la informacidn preoperatoria es mediante mallas de la superficie del
cerebro construidas a partir de imagenes del microscopio quirurgico. Se
muestran y analizan los resultados obtenidos al aplicar realidad aumentada con
el microscopio del Hospital de Tacuarembd a un craneo de pruebas. También

Integrantes: Maria Clara Pérez, Gaston Marin, Guillermo Carbajal
Tutor/es: Alvaro Gémez

18. HDFE - Herramienta para la deteccion de focos epileptégenos

En el proyecto se desarrolld una herramienta para la asistencia de un
especialista en la deteccién de focos epileptdégenos. La deteccion se realiza
comparando imagenes funcionales del individuo en estado basal e ictal,
procesando las mismas por medio de diferentes algoritmos de tratamiento de
imagenes se exponen las superficies construidas.

Integrantes: Franco Miceli, German Albin, Alejandro Mottni
Tutor/es: Alicia Fernandez, Cecilia Aguerrebere, Pablo Sprechman, Rodolfo
Ferrando

19. MECEHA - Medidor de la Corrosién para Estructuras de Hormigén
Armado (MECEHA)

El proyecto consistio en el desarrollo de un dispositivo portatil y configurable,
para realizar medidas de corrosion de estructuras de hormigén armado, en
laboratorio y en campo. Surgié del interés del Instituto de Estructuras y
Transporte de contar con un equipo para llevarlas a cabo, tanto a nivel de
investigacion como de asesoramientos profesionales. MECEHA es un sistema
que inyecta corriente y mide potencial, cuya interfaz con el hormigdn consiste
en un electrodo que se conecta a la estructura. La electrénica consta de una
placa comercial equipo que actualmente realiza mediciones de corrosién en
probetas de hormigon, obteniendo resultados satisfactorios.

Integrantes: Alberto Arce, Fernando Bagalciague, Federico Davoine
Tutor/es: Juan Pablo Oliver
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20. Monitoreo del Sonido Bovino - MOSOBO

El proyecto consiste en desarrollar un dispositivo capaz de grabar y almacenar
el sonido que emiten los bovinos durante la masticacién e ingesta de forraje,
junto con un software capaz de detectar las actividades realizadas por el animal
(pastoreo, rumia y descanso) a partir de las sefales de audio obtenidas. Con
estos datos es posible determinar en qué momento del dia y durante cuanto
tiempo el animal realiz6 alguna actividad, lo que permite estudiar el
comportamiento ingestivo de los rumiantes. El prototipo disenado tiene las
caracteristicas de autonomia energética de mas de 24 horas, grabary
almacenar audio de alta calidad, no afectar el comportamiento del animal, ser
de bajo costo y robusto. El dispositivo se coloca facilmente, junto con un bozal,
y se ubica sobre la tabla del bovino. En lo que respecta al hardware se logroé
desarrollar un dispositivo que presenta caracteristicas de estabilidad y
robustez. También se obtuvieron muy buenos resultados en el reconocimiento
de las actividades de pastoreo y rumia (porcentajes de acierto del 100%),
mientras que el resultado del reconocimiento de la actividad de descanso no
fue tan satisfactorio (porcentaje de acierto del 52%). Pequefas modificaciones
del dispositivo, como por ejemplo cambiar la ubicacion del micréfono,
mejorarian significativamente los resultados obtenidos.

Integrantes: Valeria Olivera, Santiago Reyes, Cecilia San Roman
Tutor/es: Juan Pablo Oliver

21. Lapix

Dispositivo electrdnico que permite escribir y dibujar sobre las pantallas de las
XO (computadoras del plan Ceibal) o sobre cualquier superficie lisa 'y que
ademas funciona como un sustituto del mouse. Puede utilizarse en cualquier
PC con sistema operativo Linux y es portable a Windows.

Integrantes: Mauro Di Leonardi, Pablo Iguini, Diego Vigand
Tutor/es: Juan Pechiar

22. Zorzal - Analizador de Performance para la Red Ceibal

En el ano 2007 comienza a desarrollarse en el Uruguay la implementacién a
escala nacional de la iniciativa OLPC, mas comunmente conocida como Plan
Ceibal. Hoy en dia, con una red desplegada que cubre practicamente todo el
pais, el Plan Ceibal se conduce hacia una etapa de Optimizacion. Bajo este
contexto surge Zorzal como una herramienta disefada especialmente para el
Plan Ceibal, cuyo principal objetivo es proveer de una serie de medidas
orientadas a evaluar el desempeno de la red indoor en su tramo wireless.

Integrantes : Gabriela Pereyra , Elisa Gomez , Paula Aguirre
Tutor/es: Ing. Eduardo Cota
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23. Stand institucional IEEE

IEEE es la asociacion técnica sin fines de lucro mas grande del mundo, y es un
referente lider en Ingenieria Eléctrica y en tecnologias de la informacién. La
rama estudiantil IEEE representa a la institucion en la Facultad de Ingenieria de
la Universidad de la Republica, y tiene como objetivo fomentar el desarrollo y la
difusién de la ingenieria

24: EGEMIDA - Generacidn de energia edlica con maquinas eléctricas de
induccion doblemente alimentadas (DFIG)

Se presenta en el siguiente trabajo un estudio sobre la generacioén edlica
utilizando maquinas de induccion doblemente alimentadas. Se realiza una
mencion sobre el estado del arte del tema y un analisis y modelado de las
propiedades del recurso natural. Se presentan diferentes configuraciones para
el control de velocidad de la maquina de induccion en régimen restringido. Se
presentan diversos aspectos constructivos de los aerogeneradores. Se realiza
un modelo de bloques de cada parte que forma el sistema. Se estudian
diversas estrategias de control utilizando las herramientas de control lineal. Se
implementan dichas estrategias de acuerdo a la velocidad de viento de entrada
separando en tres zonas, utilizando la técnica de Gain Scheduling.Todas las
estrategias fueron probadas y validadas en un simulador que se desarrolld
sobre el ambiente Simulink de MatLab. Por ultimo se presenta un resumen de
las diversas pruebas realizadas en el entorno de simulacion.

Integrantes : Diego Orofio, Martin Sapio, Gustavo Terzano, Andrés Vazquez
Tutor/es: Gonzalo Casaravilla

25. PEC(DC)3 - Plataforma de Experimentacién en Control Digital de
Conversores DC-DC

En este proyecto consistié en la realizacion de una plataforma de
experimentacion en hardware consistente en médulos convertidores de
potencia y un mddulo controlador digital facilmente configurable. Los mddulos
de potencia (reguladores DC-DC) abarcan un abanico de aplicaciones de baja
y mediana potencia, en particular para la regulacién de voltaje en sistemas
electronicos portatiles y equipos computacionales. EI médulo controlador esta
basado en una FPGA con una interfaz de programacion desde un PC. La
plataforma de experimentacion permitira analizar distintas técnicas de control
para convertidores de potencia y proponer nuevas técnicas para aplicaciones
concretas en desarrollos de chips o sistemas electronicos.

Integrantes: Alejandro De Camilli, Damian Lancieri, Santiago Brum
Tutor/es: Gabriel Eirea

26. MCTL7 - Caracterizacion y Monitoreo en Layer7

El proyecto consistié en desarrollar una herramienta capaz de caracterizar el
trafico de una red IP, inspeccionando en forma pasiva el contenido de los
paquetes a nivel de capa de aplicacion (payload de layer 7 en el modelo OSI).
Este método es util para conocer el uso de la red por parte de las diferentes
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aplicaciones tanto a efectos de aplicar politicas de ingenieria de trafico como
para el disefo y dimensionamiento de los recursos de la red. También podria
ser util para la deteccién de anomalias en el trafico o excesivo consumo de
recursos por algunas aplicaciones (por ejemplo aplicaciones peer-to-peer). La
herramienta brinda una imagen del trafico presente durante distintos periodos
de tiempo, sin aplicar politicas administrativas sobre el trafico.

Integrantes: Sebastian Montes de Oca, Sebastian Hauret, Cecilia Abalde,
Veronica Pena
Tutor/es: Gabriel Gomez

27. MELODIA - Estimacion y Seguimiento de Melodia Principal

Nuestro objetivo es la estimacion y posterior seguimiento de las lineas
melddicas presentes en una pieza musical. Se estudiaron técnicas de
estimacion de frecuencia fundamental, de adquisicién y control y una placa
electrénica de interfaz con el hormigdn desarrollada en el presente proyecto. La
electronica de MECEHA se conecta via puerto USB a una computadora, en la
gue corre software especialmente disenado para realizar los ensayos de interés
y calcular los resultados. Los errores en la medida de este equipo fueron
medidos con equipos de laboratorio y resultaron estar dentro de los rangos
esperados. Se llevo a cabo una constrastacion con un implementandose un
algoritmo que realiza dicha estimacion localmente para una sefnal de audio de
entrada. Con esos datos se realiza una segunda etapa que consiste en la
validacion de la estimacion, buscando caracteristicas representativas que
permitan identificar diferentes lineas melddicas en una mezcla. Como tercer
etapa se utiliza la salida de las primeras dos para realizar un seguimiento
temporal de la melodia, y asi dar coherencia temporal a los resultados de la
estimacion. Por ultimo se implementaron técnicas de sintesis sonora para
"observar" los resultados obtenidos de una manera mas intuitiva.

Integrantes: Haldo Spontdn, Pablo Soubes, Gonzalo Gini
Tutor/es: Pablo Cancela, Ernesto Lopez, Ignacio Irigaray

28. GP-QoS - Garantia y Prediccion de QoS en una Red de Distribucion de
vides

El proyecto realizado presenta un sistema de control de admision para una red
de distribucién de video sobre ip, con el objetivo de asegurar la calidad de
servicio (QoS) requerida por el usuario. Tal control de admision asegura la
calidad de los videos a lo largo de la duracién de los mismos. Siempre
priorizando la integridad de los videos en reproduccion sobre los que se
quieran reproducir en el futuro. Cuando un cliente solicita la visualizacion de un
video, y este implica una degradacion de la calidad de alguno de los que ya
fluyen por la red, no se aceptara su solicitud.

Integrantes: Manuel Montafo, Diego Sanguinetti, Alejandro Sosa
Tutor/es: Pablo Belzarena
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29: Stand institucional del Instituto de Ingenieria Eléctrica

30: Proyecto Lai: fabricacion y operacion de un satélite experimental
uruguayo.

Hasta la fecha se liberaron cuatro globos sonda con el objetivo de adquirir
experiencia para la construccion, puesta en orbita y operacion de lo que sera el
primer satélite experimental uruguayo. En este momento, especialistas de
Facultad de Ingenieria estan construyendo las piezas del satélite mientras se
aguarda un sponsor que permita realizar el lanzamiento.
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Proyectos del Instituto de Computacion

31. Distribucion de video en vivo para Ceibal utilizando la plataforma
GoalBit

En la actualidad, el envio y recepcién de video desde las computadoras XO del
plan Ceibal se encuentra limitada por la indisponibilidad de un software intuitivo
con tales funciones. El objetivo general del proyecto es construir un programa
que pueda ser usado por un escolar con el fin de compartir streaming de video
en tiempo real utilizando Goalbit.

Estudiantes: Dufrechou y Almeida
Tutor: Pablo Rodriguez Bocca

32. Demos

El proyecto DEMOS trata sobre la utilizacién de redes oportunistas sobre
laptops XO y Classmate para transportar informacion de sensores ambientales
desde las casas y espacios en donde viven y juegan los nifios hasta las
escuelas a donde asisten y desde alli a un sistema de monitoreo central.

Investigadores: Javier Baliosian y otros

33. Desarrollo de una interfaz perceptual para las XO

El proyecto consiste en la exploracion de nuevas formas de interaccion con la
XO a través de interfaces perceptivas (PUI, Perceptual User Interfaces), con el
objetivo de aumentar su accesibilidad. Estas interfaces permiten complementar
o sustituir los medios tradicionales de interaccion, y multiplican las posibilidades
de dialogo con la computadora: por ejemplo, interactuando con, y a través, de
objetos fisicos, o mediante gestos. El trabajo incluyé el desarrollo de dos
prototipos para la XO: una aplicacién que reconoce figuras impresas y emite un
sonido relacionado y un sistema que permite al usuario interactuar con la XO
presionando botones impresos en papel.

La concepcién de los prototipos fue el corolario de una investigacion
etnografica llevada a cabo en la Escuela Especial N° 200 Dr. Ricardo Caritat, la
unica escuela publica para nifnos con discapacidad motriz de Montevideo. Esta
investigacién permitié conocer el tipo de actividades que realiza un grupo de
ninos con paralisis cerebral, espina bifida y distrofia muscular, asi como sus
posibilidades y limitaciones en el uso de la XO.

Estudiantes: Marcela Bonilla y Sebastian Marichal
Tutores: Gustavo Armagno y Tomas Laurenzo
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34. YARMI

YARMI es un instrumento musical basado en realidad aumentada, vision por
computadora, e interaccion tangible, disefiado en 2009. El proyecto consiste en
la discusidon, mejora e implementacién de un prototipo del instrumento.

Se mostrara un prototipo funcional del instrumento, implementado utilizando
OpenFrameworks (C++) y PureData.

Estudiantes: Pablo Bounous, Bruno Azzinari y Gaston Caldeiro.
Tutor: Tomas Laurenzo.

35. API de alto nivel genérica para desarrollo de aplicaciones de domética
La domdtica es el campo que relaciona la automatizacion, el hogar y la
tecnologia brindando beneficios a los usuarios de dichos sistemas teniendo en
cuenta la seguridad, el confort de las personas y el ahorro energético.

Este trabajo presenta una API genérica de domotica. Esta APl permite la
programacién de aplicaciones con un alto grado de portabilidad, implantarse en
plataformas con escasas prestaciones y es lo suficientemente genérica para
contemplar diferentes interfaces de entrada/salida, asi como, protocolos de
comunicacion heterogéneos. La solucién propuesta estd basada sobre una
plataforma con una arquitectura orientada a servicios desarrollada en Java,
llamada OSGi. Tiene en cuenta aspectos de seguridad, evitando dejar
vulnerable la privacidad, la autenticacién y la autorizacién sobre los diferentes
componentes del sistema. La APl permite interactuar con distintas tecnologias
de forma homogénea, los cuales incluso pueden estar distribuidos entre varios
sistemas. Para mostrar su aplicabilidad se realizd un prototipo para la
automatizacién de un bafo en una plataforma con recursos limitados, usando
el proyecto Usb4All que permite el control de dispositivos genéricos desde el
puerto USB.

Estudiantes: Tenzer y Picerno
Tutores: Ariel Sabiguero y Andrés Aguirre

36. Proyecciones sobre superficies irregulares (video mapping)

El proyecto consiste en el desarrollo de una herramienta de adquisicion
automatica de geometria (utilizando una técnica conocida como structured
light) y de un instrumento visual que permite realizar proyecciones sobre la
geometria modelada.

Para mostrar las capacidades de los prototipos desarrollados se realizara una
performance audiovisual, mapeando el interior del cuerpo norte de Facultad.

Estudiantes: Adriana Soucoff, Javier Fradiletti y Daniel Gomez de Souza
Tutor: Tomas Laurenzo.

En la performance participan: Adriana Soucoff (programacion, visuales),
Javier Fradiletti (programacion, visuales), Daniel Gomez de Souza
(programacion, visuales), Christian Clark (musica y visuales), Guillermo Berta
(musica), y Tomas Laurenzo (musica, visuales, direccion artistica).
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37. Robética - Futbol, sumo y aplicaciones para el Plan Ceibal:

La iniciativa Sumo.uy busca difundir las areas de robdtica e inteligencia artificial
que se desarrollan en la Facultad creando un espacio de interaccion con
distintos actores de la sociedad. Dentro de la iniciativa se incluye el proyecto
Butia, que integra la robotica a las computadoras del Plan Ceibal, asi como

también se exhibe uno de los jugadores que representaran a Uruguay en el
mundial de futbol de robots.
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Instituto de Ingenieria Quimica

38. Maestria de Celulosa y Papel
Presentacion de la maestria, areas de trabajo con muestra de diferentes tipos
de materias primas, productos, etc.

39. Departamento de Bioingenieria

Presentacion de los trabajos de producciéon de bioetanol, con muestra de
materiales primas de partida, fermentador de laboratorio, observacion de
microorganismos, etc.

40. Departamento de Reactores

Proponen presentar sus trabajos de tratamiento de efluentes con visitas al
reactor piloto que tienen instalado fuera de Facultad, adyacente a la
exposicion.

41. Departamento de Ingenieria de Materiales

Presentaria el proyecto gestionado por Fundacion Ricaldoni de desarrollo de
piezas de alumina, mostrando elementos de las diferentes etapas de
fabricacion, demostracion del proceso de colado en particular y los diferentes
formatos de productos producidos.
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Otros proyectos

42. Certificacion de cascos de proteccion para motociclistas

Se realiza mediante la ejecucion de una serie de ensayos sobre muestras
retiradas de los lotes que se presentan. En ellos se verifica la capacidad de
amortiguacion, la resistencia a la penetracion, la resistencia del sistema de
sujecion, la flexibilidad del visor, la visibilidad, la inflamabilidad vy otras
propiedades que permiten asegurar la eficaz proteccién ante un golpe.

43. Mapa solar y edlico

Tanto la energia solar como la energia edlica son recursos energéticos
renovables y autéctonos, teniéndose en la actualidad diversas aplicaciones
tecnolégicas que plantean un importante horizonte de utilizacion a nivel
nacional de estos recursos, tanto para la generacion de energia eléctrica, como
el calentamiento directo. El desarrollo de los mapas solar y edlico permite guiar
a instituciones y empresas que se plantean desarrollar proyectos destinados
utilizacién de dichos recursos energeéticos.

44. Licenciatura en Ciencias de la Atmdésfera

La Licenciatura en Ciencias de la Atmdsfera es una titulacion dictada en
conjunto por la Facultad de Ciencias y la Facultad de Ingenieria. Esta nueva
opcion de estudios, tiene la finalidad de plantear y atender problemas de
Meteorologia Sinéptica, Observacién y Prediccion del Tiempo, Climatologia y
Variabilidad Climatica.

Los egresados estaran familiarizados con la jerarquia de modelos del Tiempo y
el Clima (dinamicos, numéricos, estadisticos o combinaciones de éstos).
Ademas seran capaces de enfrentar problemas en las muy diversas escalas
espacio-temporales que se presentan en la atmésfera, desde problemas de
cambio climatico global a aspectos micro-meteoroldgicos, incluyendo la
contaminacién atmosférica.

45. Stand Institucional de la Facultad de Ingenieria

46: Bioreactor
Visita guiada al reactor biolégico instalado en la Facultad de Ingenieria donde
se tratan de efluentes organicos a partir de los cuales se genera biogas vy
biofertilizantes.

47: Autos Latin NCAP
Exposicién de algunos de los automdviles sometidos a testeo de choque por la
Latin NCAP.
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48: Turbinas

49: Nuevo banco de prueba del Instituto de Ingenieria Mecanica y
Produccion Industrial.

50: New media art

Performance de Arte Digital (video mapping) en el subsuelo del Cuerpo Norte
de Facultad.
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